
Razvojni center Novo mesto d.o.o., Podbreznik 15, 8000 Novo mesto, skladno z 9. členom Pravilnika o 

tekmovanju za najboljšo znanstveno-podjetniško idejo – ScienceJam razpisuje 

TEKMOVANJE ZA NAJBOLJŠO ZNANSTVENO-PODJETNIŠKO IDEJO MLADIH – SCIENCEJAM 2023-

2024 

 

1. VSEBINA TEKMOVANJA, SODELUJOČI IN POGOJI ZA PRIJAVO  

Tekmovanje ScienceJam (odslej: tekmovanje) je tekmovanje za najboljši znanstveni projekt, ki je usmerjen na 

trg, za dijake od drugega do zaključnega letnika srednje šole. Pogoj za sodelovanje na tekmovanju je prijava 

tržno usmerjenega znanstvenega projekta (odslej: projekt) preko spletnega prijavnega obrazca, do katerega 

prijavitelji dostopajo preko spletne strani http://sciencejam.rc-nm.si (odslej: spletna stran). Ob prijavi mora 

biti oddana tudi znanstvena raziskovalna naloga s poslovnim delom (odslej: pisna naloga). Pisna naloga mora 

biti napisana po predlogi, ki je objavljena na spletni strani, in mora slediti poglavjem ter vsebinam, kot so 

določene v objavljeni predlogi ScienceJam. 

Tekmovalec ali ekipa (odslej: ekipa) lahko sodeluje pod pogojem, da za projekt, s katerim tekmuje, nima 

ustanovljene pravne osebe v kakršnikoli obliki. Ekipa lahko prijavi največ en projekt oziroma tekmuje z največ 

eno pisno nalogo. Pisno nalogo lahko izdela en tekmovalec sam ali v ekipi, ki jo sestavlja največ pet (5) članov. 

Tekmovanja se lahko pod enakimi pogoji udeležijo tudi pripadniki slovenske manjšine v sosednjih državah, 

slovenski zdomci in izseljenci po svetu.  

Prijava mora biti oddana v slovenskem ali – zaradi povezave s tujimi tekmovanji – angleškem jeziku. 

Ekipe na tekmovanje prijavi šola, na katero so člani ekipe vpisani oz. so prijavljeni na najbližji šoli, ki to 

omogoča. Ekipa na tekmovanju zastopa izobraževalno ustanovo, preko katere se je prijavila ali na kateri so 

vpisani.  

Ekipe se tekmovanja udeležijo prostovoljno. Prijav, ki ne bodo prispele pravočasno in v predpisanem formatu, 

ne bomo upoštevali kot prijave na tekmovanje. 

Tekmovanje poteka v eni kategoriji: 

a. Srednješolci  od drugega do zaključnega letnika. 

Ekipam lahko nudijo pomoč in podporo profesorji na srednjih šolah, višjih ali visokih šoli in univerzah ter 

zaposleni na drugih ustanovah oziroma organizacijah, kot tudi strokovnjaki s področja startup podjetništva, 

znanstveno-raziskovalnih inštitucij ter drugi ustrezni strokovnjaki in mentorji (odslej za vse skupaj: mentorji).  

Prijavnine ni. Sodelovanje ekip in mentorjev je na tekmovanju brezplačno.  

 

2. POTEK TEKMOVANJA in UPORABA DOLOČB PRAVILNIKA  

Tekmovanje poteka na dveh stopnjah:  

• Prvi krog tekmovanja – v prvem krogu sodelujejo vse prijavljene ekipe s svojimi pisnimi 

nalogami, 
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• Finale – v finale, kjer ekipe osebno predstavijo svoje raziskave, poslovne modele in 

minimalno sprejemljive produkte (odslej: MVP), se prebije 12 ekip z najbolje ocenjenimi pisnimi 

nalogami.  

Tekmovanje se izvaja v skladu s Pravilnikom tekmovanja za najboljšo znanstveno-podjetniško idejo mladih – 

ScienceJam (odslej: pravilnik), ki je objavljen na spletni strani http://sciencejam.rc-nm.si. 

Predvideni datumi za izvedbo tekmovanja:  

• 08. 03. 2024 (petek) do 23:59 ure (CET): Prvi krog ScienceJam – Rok za oddajo pisnih nalog 

preko povezanega spletnega prijavnega obrazca, do katerega prijavitelji dostopajo preko 

spletne strani http://sciencejam.rc-nm.si. Za datum in uro oddaje pisne naloge se šteje datum 

in ura prejema pisne naloge. Oddaja pisne naloge se šteje za prijavo na tekmovanje 

ScienceJam, 

• 26. 03. 2024 (v torek) bodo po elektronski pošti obveščeni tekmovalci, ki so se uvrstili v finale. 

• 09. 04. 2024 (v torek): rok za oddajo izboljšanih pisnih nalog. Ekipa lahko – ni pa obvezno – 

izboljšane pisne naloge pošlje do 23:59 na elektronsko pošto sciencejam@rc-nm.si. Izboljšano 

nalogo bo komisija, ki bo sestavljena za finale, dobila v vpogled, ne bo pa je ocenjevala. 

• 14. 04. 2024 (v nedeljo): Za namen osebne predstavitve pred komisijo morajo ekipe po 

elektronski pošti na sciencejam@rc-nm.si do 23:59 poslati .ppt ali .pdf prezentacijo. 

• 16. 04. 2024 (v torek): Finale ScienceJam – osebne predstavitve pred komisijo. Dodatne 

informacije se nahajajo v točki: Finale ScienceJam.  

• 16. 04. 2024 (v torek): Zaključna prireditev ScienceJam – Razglasitev zmagovalcev bo potekala 

v okviru zaključne prireditve v Novem mestu ali preko spletne platforme.  

• Do najpozneje 23. 04. 2024 bodo objavljeni rezultati tekmovanja na spletni strani 

http://sciencejam.rc-nm.si.  

Organizator si pridržuje pravico spremeniti zgoraj navedene datume o čemer bo javnost obvestil preko 

spletne strani. 

 

3. OBVEZNA VSEBINA ZA SODELOVANJE NA TEKMOVANJU SCIENCEJAM 

Pisna naloga je v digitalni pisni obliki shranjena v formatu .pdf. Vsebina je opredeljena v pravilniku ter v 

predlogi, objavljeni na spletni strani http://sciencejam.rc-nm.si. Pisna naloga je z vsemi prilogami vred lahko 

dolga maksimalno 30 strani. 

Osebna predstavitev je do 13 minutni ustni nastop, od katerih je 5 minut namenjenih predstavitvi sami, 8 

minut pa vprašanjem komisije (2 minuti na člana). Na predstavitvi morajo ekipe predstaviti vse elemente 

znanstvene raziskave, poslovnega modela in njihovega MVP. Priporočljivo je, da ekipe pri osebni predstavitvi 

uporabijo prezentacijo, ki mora biti shranjena v formatu PowerPoint (odslej: PPT) ali PDF. Na predstavitvi 

lahko ekipe predstavijo MVP v fizični obliki.  

Za pripravo pisne naloge in osebne predstavitve pred komisijo naj udeleženci uporabijo predlogi, ki sta 

objavljene na spletni strani http://sciencejam.rc-nm.si. 

Pisni nalogi ekip z mladoletnimi tekmovalci mora biti priloženo pisno soglasje staršev oziroma njihovih 

zakonitih zastopnikov, v katerem soglašajo z objavo osebnih podatkov in fotografij otrok ter z objavo 

povzetka pisne naloge za namene izvedbe in promocije tekmovanja ter da so lahko rezultati njihovih otrok, 

doseženi na tekmovanju, javno objavljeni. Obrazec soglasja staršev oziroma zakonitih zastopnikov 
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mladoletnih tekmovalcev je objavljen na spletni strani. V kolikor se ekipa odloči, da bo medse sprejela 

dodatnega člana po oddaji pisne naloge, mora o tem po emailu na sciencejam@rc-nm.si obvestiti 

organizatorja tekmovanja, in sicer mora napisati ime in priimek novega člana ekipe ter izobraževalno 

ustanovo, na katero je nov član vpisan. Skupno število članov ne sme presegati števila pet (5).  

 

4. PRVI KROG TEKMOVANJA SCIENCEJAM  

Po šolskih tekmovanjih se v prvi krog tekmovanja ScienceJam uvrstijo vse na šolskih tekmovanjih izbrane 

ekipe, ki so do roka (08. 03. 2024) poslale svoje pisne naloge na spletni prijavni obrazec. Prispele pisne naloge 

bo pregledala in ocenila štiričlanska komisija in izbrala 12 najboljših ekip, ki bodo napredovale v finale 

tekmovanja. Naloge bodo ocenjene v skladu z veljavnimi navodili in merili. 

 

5. FINALE TEKMOVANJA SCIENCEJAM 

Na finale tekmovanja se uvrsti po 12 ekip, ki v prvem krogu tekmovanja dosežejo najvišje število točk pri 

oceni njihovih pisnih nalog. Ekipe, ki se uvrstijo v finale tekmovanja, lahko do 09. 04. 2024 do 23:59 pošljejo 

izpopolnjen poslovni model in/ali izpopolnjeno znanstveno raziskavo, do 14. 04. 2024 do 23:59 pa 

prezentacijo v slovenskem ali angleškem jeziku, oboje po elektronski pošti na naslov sciencejam@rc-nm.si. 

Komisija bo pisne naloge, izpopolnjene ali ne, 10. 04. 2024 dobila v vpogled, ne bo pa jih ponovno ocenjevala. 

Finale tekmovanja bo potekalo v torek, 16. 04. 2024, v živo v Podjetniškem inkubatorju Podbreznik, Novo 

mesto, oz. preko primerne spletne platforme. 

Komisija bo do sedem dni pred finalom prejela pisne naloge, dopolnjene ali v prvotni obliki, v pregled in 

seznanitev. 16. 04. 2024 bo finale ScienceJam, kjer bodo potekale osebne predstavitve, na katerih bodo ekipe 

predstavile raziskavo v obliki znanstveno-podjetniškega pitcha. Pomembno je, da ekipa razloži osnovne 

elemente znanstveno-podjetniške raziskave, pa tudi kako je njihova ideja napredovala in kako so testirali 

MVP. Komisija bo pričakovala, da bodo ekipe znale povedati, kako bi porabile morebitno denarno nagrado. 

Osebno predstavitev se pripravi v PPT ali PDF v slovenščini ali angleščini, predstavitev poteka v slovenščini.  

Osebna predstavitev traja največ 13 minut. Pet minut je na voljo za predstavitev poslovnega modela, 

znanstvene raziskave in MVP ter osem minut za vprašanja članov komisije (2 minuti na člana).  

Za pripravo pisnih nalog in osebne predstavitve morajo ekipe uporabiti predloge, ki so objavljene na spletni 

strani. 

Organizator si bo prizadeval zagotoviti sredstva za nagradni sklad za finančne nagrade za najboljše tri ekipe 

(skupaj 3 nagrade). O višini nagrad bo sporočeno v dopolnitvi razpisa. 

Dve najbolje uvrščeni ekipi se neposredno uvrstita na znanstveno olimpijado VILIPO, Vilna, Litva. Pogoji in 
pravila za napotitev na VILIPO so objavljeni v pravilniku ScienceJam. O terminu izvedbe VILIPO bodo 
potencialni udeleženci tekmovanja ScienceJam pravočasno obveščeni. 

6. ZAKLJUČNA PRIREDITEV SCIENCEJAM 

Svečana razglasitev zmagovalcev in podelitev nagrad bo potekala v torek 16. 04. 2024 v Podjetniškem 

inkubatorju Podbreznik Novo mesto oz. preko spletne platforme.  
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Tekmovalci bodo prejeli, glede na dosežen rezultat, priznanja in nagrade v skladu s pravilnikom, ki je 

objavljen na spletni strani http://sciencejam.rc-nm.si. 

Rezultati tekmovanja bodo objavljeni najpozneje v roku 7 dni po razglasitvi rezultatov na zaključni 

prireditvi, in sicer na spletni strani http://sciencejam.rc-nm.si.  

 

7. MERILA ZA OCENJEVANJE PISNIH NALOG IN OSEBNIH PREDSTAVITEV 

  

Komisija v prvem krogu in finalu tekmovanja preveri samostojnost, samoiniciativnost, metodičnost in 

kreativnost ekipe v znanstvenem in poslovnem smislu, izvirnost ideje in možnost realizacije. Dodatne 

točke prinaša izdelava prototipa oziroma minimalno sprejemljivega proizvoda (MVP) ter dokazi o 

interakciji s potencialnimi kupci ali uporabniki.  

Del pisne naloge Točke Odstotek 

Uvod  3 

• Uvod  3 3 

Teoretično ozadje  7 

• Pregled literature s pravilnim navajanjem literature 5 5 

• Raziskovalno/razvojno vprašanje/hipoteze/namen 2 2 

Empirični del  20 

• Opis metod 9 9 

• Rezultati 9 9 

• Potrditev ali zavrnitev hipotez/odgovor na 

raziskovalno/razvojno vprašanje 

2 2 

Pregled trga  20 

• Obstoječe alternative 4 4 

• Opredelitev kupcev 8 8 

• Kanali do kupcev 4 4 

• Segmentacija trga 4 4 

Rešitev  35 

• Opis rešitve 10 10 

• Edinstvena ponujena vrednost 6 7 

• Konkurenčna prednost 3 3 

• Ključni kazalniki uspešnosti 3 3 

• Toki prihodkov in struktura stroškov 4 3 

• MVP in interakcija s kupci 9 9 

Diskusija – širši pomen in posledice naše raziskave  10 

• Primerjava rezultatov z dognanji drugih raziskovalcev 5 5 

• Posledice ugotovitev 4 4 

• Omejitve raziskave 1 1 

Sklep  5 

• Povzetek glavnih ugotovitev 2 2 

• Nadaljnji koraki 3 3 

Skupaj  100 
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Pri pripravi pisne naloge in osebne predstavitve ideje morajo ekipe uporabiti predlogi za pisno nalogo in 

za osebno predstavitev, ki sta objavljeni na spletni strani. Komisija ne ocenjuje kompleksnosti in 

natančnosti MVP, temveč njegovo predstavitveno vrednost oz. način uporabe za testiranje uporabnosti 

in za testiranje trga.  

Strokovna komisija v prvem krogu tekmovanja ocenjuje pisne naloge v pisni obliki in njihove priloge.  

Cilj prvega kroga ocenjevanja je izbrati dvanajst najboljših idej, ki se uvrstijo v drugi krog tekmovanja – v 

finale, torej osebne predstavitve.  

Merila: 

• Merila za ocenjevanje osebnih predstavitev  

Strokovna komisija v finalu tekmovanja ocenjuje osebne predstavitve, ki jo pred komisijo izvede član ekipe 

ali celotna ekipa.  

Cilj ocenjevanja v finalu je izbrati najboljše tri ideje, ki se uvrstijo na prva tri mesta tekmovanja ScienceJam.  

Merila: 

Del osebne predstavitve Točke Odstotek 

Uvod  5 

• Predstavitev problema 4 4 

• Teoretično ozadje 1 1 

Empirični del  15 

• Opis metod 7 7 

• Rezultati 8 8 

Pregled trga  15 

• Obstoječe alternative 3 3 

• Opredelitev kupcev 6 6 

• Kanali do kupcev 3 3 

• Segmentacija trga 3 3 

Rešitev  20 

• Opis rešitve 5 5 

• Edinstvena ponujena vrednost 3 3 

• Ključni kazalniki uspešnosti 2 2 

• Konkurenčna prednost 2 2 

• Toki prihodkov in struktura stroškov 3 3 

• MVP in interakcija s kupci 5 5 

Diskusija – širši pomen in posledice naše raziskave  5 

• Posledice ugotovitev 3 3 

• Nadaljnji koraki 2 2 

Predstavitev   40 

• Kvaliteta predstavitve 40 40 

Skupaj  100 
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9. DODATNE INFORMACIJE  

Dodatna pojasnila lahko dobite osebno:  

-  Po telefonu +386 040 300 253.  

- Po elektronski pošti sciencejam@rc-nm.si.  

Razpis tekmovanja je objavljen na spletni strani http://sciencejam.rc-nm.si, na kateri bo organizator 

tekmovanja, Razvojni center Novo mesto, sproti objavljal informacije in obvestila, povezana z razpisom in 

rezultati, ki jih bodo udeleženci tekmovanja dosegli.  

 

Novo mesto, 11. 09. 2023  

 

Vodja tekmovanja: 

Janez Gorenc 

Razvojni center Novo mesto 

Franci Bratkovič, direktor 
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